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DOBRO DOSLI NA IGRE VATROGASNE MLADEZI
CILJ OVIH IGARA:

Primarni cilj ovih igara je da se mladi na sportski 1 zabavan nacin opuste nakon
odrzanog vatrogasnog natjecanja, te da se zabave 1 uspostave kontakt s drugim
grupama mladih vatrogasaca.

Sva natjecateljska odjeljenja obavezna su sudjelovati u vatrogasnim igricama
koje se odrzavanju nakon odrZane vjezbe i Stafetne utrke na poligonu u blizini
natjecateljskog stadiona.

Ekipe sudjeluju u 5 vatrogasnih igrica 1 mijenjaju se u razmacima od 2 minute
od 1gre do igre po rednim brojevima igara. Svaka grupa sastoji se od 10 igraca.

PROGRAM I ODVIJANIJE IGARA:

Svaka igra vremenski je ograniCena na to¢no 2 minute, a poslije svake igre
nastaje pauza od takoder 2 minute koja sluzi za promjenu staza.

U pauzi od 2 minute igra¢i moraju Sto brze promijeniti mjesta, jer na zvizduk
koji se oglasava 10 sekundi prije poCetka igraci moraju biti spremni za igru.
Nakon 1 minute 1 50 sekundi igre oglaSava se upozorenje da je ostalo jo§ samo
10 sekundi za igru.

UPUTE IGRACIMA:

1. Sve se igre moraju odigrati (od 1 do 5)

2. Grupa mora do kraja igara ostati zajedno

3. Vrijeme za svaku igru je to¢no 2 minute

4. Pauza nakon svake igre traje 2 minute s ciljem pripreme za zamjenu grupa u
poljima

5. Voditelj grupe moze sudjelovati u svim igrama i davati upute ekipi (odnosi se
na Clana grupe, a ne starijeg voditelja).

SIGNALI UPOZORENJA:

1. Jedan zvizduk u pauzi izmjenu igara oznacava pripremu za drugu igru

2. Gong (ili slican zvuk) poslije toga oznaCava pocetak igre

3. Zvizduk nakon 1 minute 1 50 sekundi trajanja pojedine igre javlja da je ostalo
jo§ samo 10 sekundi za odvijanje aktualne igre

4. Gong (ili slican zvuk) oznacava kraj igre

Za svaku igru odreden je po jedan sudac koji unosi rezultate u bodovnu listu.
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1. Bacanje vatrogasne torbice

Vatrogasnom torbicom treba pogoditi kantu.

UPUTA

Na startu igra¢ uzima dvije vatrogasne torbice i pokusava pogoditi kantu.
Nakon bacanja uzima vatrogasne torbice i predaje drugom igracu. Udaljenost
linije gadanja od kante je 2,5 metra.

BODOVANJE
Natjecatelj dobiva 1 bod za svaku pogodenu metu!

NAPOMENA
Igraci s mijenjaju do isteka zadanog vremena.

SPRAVE I OPREMA
1. Kanta 15 litara
2. Radno uzZe u torbici 2 kom
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2. Igra sa lopticom i '"'C" cijevi

Lopticu treba provuci ili progurati kroz «C» cijev.

UPUTA

Nakon starta svi igraci odlaze do cijevi podiZu je sa zemlje 1 pokusavaju provuci
ili progurati lopticu po cijeloj njenoj duzini (15m). Kada loptica izade na drugi
kraj krece se od pocetka.

BODOVANJE

5m-1 bod

Od 5 do 10 m— 2 boda
Od 10 do 15 m — 3 boda
Svakih idu¢i 5m 1 bod.

NAPOMENA

Cijev se smije podizati u zrak ali niti jedan njezin dio ne smije doticati zemlju.
Igra traje do zadanog vremena od 2 minute te se nakon mjerenja rezultata cijev 1
loptica vracaju u pocetni poloza;.

SPRAVE 1 OPREMA
1. "C"cijev
2. Golf loptica
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3. Hodanje preko sanduka sa vatrogasnom cijevi

Igraci nosec¢i "C" cijev pokuSavaju pomocu dva sanduka do¢i do cilja.

UPUTA

Igra¢ uzima dva sanduka (gajbe) 1 "C" cijev te stavljajuci ih ispred sebe mora
prije¢i preko cilja sa cijevi u ruci. Kada je doSao do cilja vraca se istim
postupkom na start kada krece drugi igra¢. Od starta do ciljne linije je 4m.

BODOVANJE
Za svaki uspjesni prelazak dobiva se 2 boda.

NAPOMENA
Igrac€ ne smije dodirnuti zemlju niti spustiti cijev u protivnom se vraca na
pocetak.

SPRAVE I OPREMA
1. Sanduk 2 kom
2. "C" cijev sa nosatem
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4. Spajanje cijevi u paru

Grupa spaja "C" cijev sa jednom rukom.

UPUTA

Na sucev znak natjecatelji dolazi do prve cijevi 1 spajaju spojke medusobno sa
jednom rukom, kada su spojke medusobno spojene odlaze do druge cijevi 1 tako
redom, a kada su doSli do zadnje cijevi okre¢u se oko stupica i rastavljaju sve
cijevi na povratku do starta. Tek kada su ponovno prresli startnu liniju krece
drugi natjecatel;.

Startna linija udaljena je od prve cijevi 2 metra, a toliki je 1 razmak izmedu
cijevi te izmedu zadnje cijevi 1 stupica ili Cunja gdje se natjecatelj okrece.

BODOVANJE
Svaka grupa koja pravilno izvr$i zadatak dobiva 1 bod.

NAPOMENA
Svaka spojka koja nije pravilno spojena racuna se kao greska.

SPRAVE I OPREMA
1. Prometni PVC Cunj
2. "C" cijev 3 kom



ﬁ Vatrogasne igrica — DrZavno vatrogasno natjecanje Makarska 2025. godine

5. Vatrogasna kuglana

Rusenje ¢unjeva uz pomo¢ vatrogasnih cijevi.

UPUTA

Igraci se podjele u 2 grupe. Igraci pokuSavaju srusiti Sto vise cunjeva sa C cijevi
koje bacaju prema ¢unjevima. Tri ¢lana podiZzu Cunjeve, a ostali igra¢i namataju
ili bacaju cijevi prema Cunjevima. Ukupno u igri imamo 3 "C" cijevi. Nakon
zavrSetka igre, ekipa vraca stazu u pocetno stanje.

BODOVANJE
Svaki sruSeni ¢unj nosi 1 bod

NAPOMENA
Igra traje 2 minute 1 ucestvuje cijela ekipa.

SPRAVE I OPREMA
1. Cunjevi 10 kom
2. "C" cijev 3 kom



